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Ефективними на уроках «Сходинок до інформатики» є активні методи навчання. Так, розширити уявлення дітей про устрій персонального комп’ютера можна за рахунок інформаційних хвилинок. Основною формою проведення інформаційних хвилинок краще обрати діалог або групову дискусію, в якому направляючу та координуючу функції виконує вчитель. З самого початку учні повинні усвідомити значення словосполучення «інформаційна хвилинка»: хвилинка – це обмеження у часі (діти вже звикли до каліграфічних хвилинок, фізкультхвилинок), інформаційна – ознайомлення з новою інформацією. Розпочавши урок з яскравої інформаційної хвилинки, можна забезпечити пізнавальну активність дітей протягом всього уроку.
Орієнтовний зміст інформаційних хвилинок:

Комп’ютер у перукарні
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Запропонований варіант проведення цієї інформаційної хвилинки дозволить познайомити дітей з призначенням сканера і показати переваги моделювання зачісок на комп’ютері. 

· Сьогодні я хочу розпочати нашу хвилинку з розповіді про відвідування перукарні. В ній нещодавно я побачила щось несподіване для себе, а саме – комп’ютер. Як ви думаєте, навіщо його придбали? (Як правило, діти відповідають, що він допомагає рахувати зарплату. Проте можуть бути й правильні відповіді, які вчителю необхідно прокоментувати.)

· Так, дійсно, сьогодні комп’ютер може допомогти людині обрати зачіску! Уявіть, що дівчина з довгим і світлим волоссям вирішила підстригти його або пофарбувати в темний колір, «але боїться, що нова зачіска буде їй не до лиця». Ось тут на допомогу прийде комп’ютер. Фотографія клієнта через спеціальний пристрій, який називається «сканер», передається в комп’ютер, і його обличчя з’являється на екрані. За допомогою спеціальної програми до нього прикладаються різні зачіски. 

Технологію підбору зачіски можна продемонструвати різними способами, в залежності від рівня техніки та наявності програмного забезпечення. Можна заздалегідь відскановане зображення (наприклад, зображення класу) форматувати на очах у дітей в графічному редакторі або скористатися спеціалізованими програмними продуктами. Дуже важливо в кінці інформаційної хвилинки нагадати дітям, що графічне зображення переноситься в комп’ютер за допомогою сканера, і підкреслити переваги моделювання зачісок на комп’ютері.

Комп’ютер проти злочинців

Ця серія інформаційних хвилинок присвячена можливостям скануючих пристроїв. Дітям, звичайно, вже відомо, що злочинці намагаються не залишати на місці злочинів відбитків пальців,тому що малюнок папілярних ліній на долоні і пальцях у кожної людини унікальний і не змінюється протягом всього життя. Цій темі може бути присвячене перше повідомлення з даного циклу. Далі розповідь вчителя може включати інформаційні хвилинки «Замки з секретом», «Детектор брехні» і т.п.
Замки з секретом

· Діти, я вас, напевно, засмучу, якщо скажу, що пристрої для розпізнавання відбитків пальців мають недолік – їм потрібні тільки чисті руки. Відбиток брудного пальця система може й не розпізнати. Проте це не єдиний спосіб «впізнати» людину. В цьому випадку в пригоді може стати система, що аналізує не тільки малюнок ліній на шкірі, а й відбиток долоні, який теж має індивідуальний характер, тобто у кожної людини свій (щоб зрозуміти принцип роботи системи, можна попросити дітей обвести долоню на папері).
· Такі системи можна навіть використовувати в якості замка до дверей: підійшов до дверей, поклав руку на пристрій, і він визначить відкривати вам двері чи ні, порівнявши відбиток долоні з закладеними до пам’яті комп’ютера зразками. До такого замка ключ не підбереш! 
· Це не єдиний спосіб створення замків з секретом. Виявляється, одна з найдорожчих систем визначення особистості ґрунтується на розпізнаванні малюнка оболонки ока людини. Вам достатньо наблизити очі до цього пристрою (на відстань 20 см), і він визначить, чи варто вас пропускати.

Миша-охоронець
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Японська компанія Thanko, Inc виготовила оригінальну комп’ютерну мишку-охоронця, яка допоможе обмежити доступ до комп’ютера за відсутності його власника. Разом зі своїми основними обов’язками нова мишка виконує ще й обов’язки «електронного замка комп’ютера». Секрет цієї незвичайної миші полягає у тому, що її власник носить із собою спеціальний маленький пристрій – «електронний ключ». Як тільки господар миші віддаляється від неї на відстань не більше двох метрів, вона повністю блокує доступ до операційної системи і не реагує на будь-які дії сторонньої людини.
Детектор брехні
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Діти, чи доводилось вам говорити неправду? Погано це чи ні? А що говорить вам мама чи тато, коли здогадується, що ви говорите неправду? (Необхідно підвести дітей до відомого вислову «По очах бачу!»). Виявляється, що людина опускає або відводить в сторону очі, коли вимушена казати неправду. Справа в тому, що людині важко керувати м’язами верхньої половини обличчя, і по тому, як напружуються м’язи обличчя навколо очей, досвідчений психолог може визначити, говорить людина правду чи бреше. Вчені Пітсбургського університету вирішили доручити це комп’ютеру і навчити його розпізнавати типові варіанти міміки людей по відеозображенню. Так можна «заставити» говорити злочинця правду. 

Диво-ручка
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Сьогодні я розкажу вам про чарівну ручку — винахід англійських спеціалістів. Що вміє ця ручка і як виглядає? За розмірами вона практично не відрізняється від звичайної, але спеціалісти наділили її здатністю розпізнавати текст, написаний «від руки», і перетворювати його в електронний текстовий формат (бажано порівняти рукописний текст, що написаний «не найкращим» почерком і надрукований на комп’ютері та показати переваги останнього). 

· До комплекту входить спеціальна «чорнильниця», яка зчитує дані з ручки і передає їх на комп’ютер чи принтер. Варто звернути увагу дітей, що розпізнавання рукописного тексту здійснюється виключно за рахунок визначення її розміщення у просторі, тому писати можна навіть у повітрі. Цю ситуацію бажано «програти» (це дозволить ще раз прослідкувати послідовність обробки інформації):

· Уявіть, що вам потрібно записати адресу нового знайомого, щойно прочитану або почуту інформацію, а паперу під руками немає. Що ви будете робити? (Писати по уявній поверхні!).

· Що ж відбуватиметься далі? За допомогою спеціальної програми, що закладена в ручці, текст запам’ятовується. А далі за допомогою спеціальної «чорнильниці» вдома чи в іншому місці, де є комп’ютер, ви зможете передати цей текст на комп’ютер або роздрукувати на принтері. Текст можна переглянути й прямо на ручці. 

· Диво-ручка має і власну пам'ять, що вміщує стільки інформації (4 мегабайти), скільки поміститься на трьох дискетах (можна порівняти зі шкільним підручником або книгою – ручка запам’ятовує до 10 шкільних підручників).

У кінці інформаційної хвилинки вчитель повинен зробити лаконічний висновок про можливості подібної ручки. Висновок може полягати в наступному: текст, написаний такою ручкою не потрібно буде набирати на комп’ютері, відпадає необхідність у папері. Текст легко читається і його можна переглянути відразу на екрані ручки, зберегти в комп’ютері або роздрукувати на принтері.

Електронна ручка Rollpen
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Португальський дизайнер Філіпе Ліма (Filipe Lima) розробив нову електронну ручку Rollpen. Ідея цього винаходу проста і вишукана: користувач пише цією ручкою на папері, як і будь-хто інший, ось тільки ця ручка зберігає рукописний текст в своїй пам’яті. Для керування пристроєм на корпусі є невеликий сенсорний дисплей. Просто, але дуже зручно.
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Ручка-шпигун

· Спеціалістами розроблена ручка-шпигун з вбудованими функціями диктофону, відеокамери. Ручку-шпигуна дуже зручно носити з собою. Вона не привертає увагу, дозволяє у будь-який момент непомітно [image: image7.jpg]


використовувати її функцію запису відео та звуку. Чутливий мікрофон дозволяє записувати звук у радіусі до 15 м. Крім того, ручка-шпигун здатна знімати відео зі звуком гарної якості навіть при поганому освітленні. Цей пристрій можна використовувати як флешку. До того ж ручка може використовуватись за своїм прямим призначенням – писати.

Про віруси

· Сьогодні ми проведемо незвичайну інформаційну хвилинку. Ми будемо говорити про хвороби. Скажіть, як розповсюджуються хвороби? (Відповіді дітей необхідно прокоментувати: через брудні руки (тому їх необхідно частіше мити!) чи через повітря (приміщення також необхідно провітрювати!). Найчастіше  переносять хвороби мікроби або віруси. Ось і наш комп’ютер може захворіти. Ви, мабуть, вже багато чули про комп’ютерні віруси. Поділіться своїм досвідом і знаннями. Що собою являє комп’ютерний вірус?

Основний висновок, який повинен зробити вчитель після відповідей дітей: комп’ютерний вірус – це програма. І розповсюджуються, як правило, віруси через програми на дисках, дискетах, накопичувачах, через мережу Інтернет. Після запуску зараженої програми вірус може заразити і «здорові» програми.

· Віруси, як і всі інші програми, створюються людьми, до речі, грамотними спеціалістами. Це той випадок, коли знання одних людей наносять шкоду іншим людям.

· Щоб вилікуватись від будь-якої хвороби, ви приймаєте ліки. Як вилікувати комп’ютер від вірусів? Є багато програм, які слідкують за «здоров'ям» наших комп’ютерів. Деякі з них так і називаються – програми «лікарі». І всі знають людей, які створюють ці програми. Серед них Дмитро Лозинський,автор антивірусної програми «Aidstest», Ігор Данилов, автор популярного антивірусу «Dr.Web», Євген Касперський , автор антивірусу «Касперський».
· Усі, хто працюють з комп’ютерами, дуже часто говорять цим людям: «Дякую». Знання цих людей приносять велику користь іншим.
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Д.Лозинський






Є.Касперський
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І.Данилов

Електронні іграшки
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Цікавими для дітей стануть інформаційні хвилинки про електронні іграшки, так звані «хай-тек іграшки». 

Хай-тек (англ. high technology, high tech, hi-tech) – високі технології (найбільш нові і прогресивні технології сучасності). 

Сучасні діти не розуміють, як можна цілий день гратися в м’яч чи стрибати через скакалку. Їх не приваблюють пластмасові ляльки чи солдатики. Причиною тому є прогрес, що суттєво впливає на всі аспекти життя сучасної людини. Саме прогресивним іграшкам сьогодні приділяється особлива увага. 

Серію інформаційних хвилинок про хай-тек іграшки можна присвятити наступним повідомленням:

Хай-тек іграшки для дівчаток
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Радіокеровані моделі й іграшки завжди були привілеєм хлопців. Радіокерований гвинтокрил або танк, радіокерована машинка або робот – типові "чоловічі іграшки".

Однак, підростають дівчатка, яким цікава техніка, але нецікаві ігри «у війну» або "у перегони". Сьогодні спеціалісти створили радіокеровані іграшки спеціально для дівчаток. Яскравими представницями "дівчачих" іграшок-роботів можна вважати літаючих фей Fairy Fly Robosapien від компанії Wow Wee. 
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Знайомими з диснеївських мультфільмів чарівними феями можна керувати дистанційним пультом. Їх можна змусити злітати вгору або вниз, а забавні створіння будуть махати крильцями й пурхати по кімнаті. Подобаються дівчаткам також  метелики, що літають. Ними також можна керувати дистанційно.
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Пухнасті роботи

Хай-тек іграшки сучасні, цікаві привабливі для дітей та дорослих. Однак майже всіх представників High-Tech іграшок об’єднує їх високотехнологічний вигляд: метал і пластик, досконалість форм та ліній. А нашим дітям хочеться тепла. І от вони кидають своїх роботів і біжать обіймати улюбленого плюшевого ведмедика або собачку з відірваним вухом.

Поєднати симпатичні мордочки і м’яку шерсть з функціональністю сучасних роботів змогла компанія Wow Wee, яка випустила серію роботів Wow Wee Alive. Зовні вони схожі на чудових звірят: панду, рись, ведмежатко, тигреня. 

Ці пухнасті створіння можуть відкривати рот, їх мордочки рухливі, а ще вони можуть нявчати, пищати як справжні звірині дитинчата. 
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Найкорисніша іграшка

Серед сучасних електронних іграшок є такі, що приносять своїм власникам не тільки задоволення, а й користь. Наприклад, високотехнологічна іграшка Secure Dog - це обладнання, яке відмінно імітує собачий гавкіт.

Однак його можна застосовувати не лише для знайомства дітей із собаками й звуками, які вони видають, але й для охорони приміщення від зловмисників. Творці цієї іграшки помістили в неї спеціальний радар, що може з легкістю виявити зловмисників, які намагаються незаконно потрапити на певну територію.

Найвдаліша іграшка

Перлиною світу хай-тек іграшок стала крихітка Aibo. Це невелика електронна собачка, яку виготовляла компанія Sony. Собачка невибаглива, [image: image17.jpg]


слухняна. Її не потрібно годувати, гуляти з нею. А також вона не хворіє й просто не може вмерти, залишивши господареві гіркі спогади.

Собака може виконувати практично будь-яку команду свого господаря, от тільки захистити його просто не в силах.

Сучасні іграшки не лише привабливі зовні, а й багатофункціональні. Спілкування з такою іграшкою звичайно дуже цікаве і захоплююче. Проте існують декілька факторів, які впливають на психологію дитини і про які потрібно пам’ятати. Психологічні особливості дітей раннього віку не допускають довготривалого спілкування з такими іграшками. Чому? Тому що саме в цьому віці формуються основні уміння, які будуть корисними дитині в майбутньому. Наприклад, дуже важливо, щоб дитина росла товариською, відкритою, а тривале спілкування з інтелектуальним, але все-таки механізмом сприяє тому, що дитина значно менше спілкується з однолітками. Не слід забувати й про те,  що спілкування з сучасними іграшками може призвести до перевантаження нервової системи малюка, внаслідок чого може зіпсуватись настрій, погіршитись сон. Разом з цим такі іграшки можуть приносити користь дитині, розвивати логіку, дрібну моторику. Потрібно лише пам’ятати про своєчасність знайомства з такими іграшками та почуття міри.

Основою для проведення інформаційних хвилинок може стати книга В.Агафонова «Твій друг Комп’ютер». Вчитель створює текстовий файл, поділений на певні «порції», кожна з яких відповідає розповіді про новий пристрій. На першому уроці всі учні отримують малюнки з зображенням основних пристроїв комп’ютера. На кожному з наступних уроків – певну «порцію» тексту з поясненням вчителя. Вдома учні вклеюють ці фрагменти тексту в окремий зошит, і в кінці півріччя у кожного учня буде книжка, зроблена власними руками, в якій розповідається про призначення пристроїв комп’ютера
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